
PROGRAMA DEL TECNOTIC III - 2020 NOVIEMBRE 

Lunes 16  Martes 17  Miércoles 18  Jueves 19 Viernes 20 

Hora: 5: 00 p.m. a 8:00 p.m. Hora: 5: 00 p.m. a 8:00 p.m. Hora: 5: 00 p.m. a 8:00 p.m. Hora: 5: 00 p.m. a 8:00 p.m. Hora: 5: 00 p.m. a 8:00 p.m. 

"Transformación digital en el 
Ministerio de Educación": Mesa de 

partes virtual, Constancia de 
Logros de Aprendizaje, Mi 

certificado, Alerta Escuela, Mi 
boleta y AYNI,   

Digitalización Minedu 

    "Cómo las herramientas digitales 
facilitan la labor docente en el Siglo 

21" 

"Taller  en el uso  de G Suite,  
classroom y Jamboard para centros 

educativos" 

"Redes programables"                                      
"Sistemas embebidos & Internet de las 

cosas"                              
"Ciberseguridad"                                      

"Programación en Devnet" 

"Los Sistemas de Gestión de Aprendizaje 
y las Plataformas de Videoconferencias"                           
“La importancia de hablar de inteligencia 

artificial con nuestros estudiantes”                                     
“Herramienta de Software para 

enseñanza complementaria de las 
matemáticas en Plataformas de 

educación virtual” 

OTIC - USI MICROSOFT CIST de IIEE CISCO INICTEL UNI 

Lunes 23  Martes 24 Miércoles 25 Jueves 26 Viernes 27 

Hora: 5: 00 p.m. a 6:30 p.m. Hora: 5: 00 p.m. a 6:30 p.m. Hora: 5: 00 p.m. a 6:30 p.m. Hora: 5:00 p.m. a 8:00 p.m. Hora: 5: 00 p.m. a 7:00 p.m. 

"Extiende las paredes de tu clase 
con Google" 

"Análisis de sentimientos aplicados a 
la educación y aprendizajes" 

"Uso del servicio Chatbot" 

"Taller de Design Thinking para 
docentes" 

 "Servicio de mesa de ayuda Aprendo en 
Casa Cierre de Brecha Digital"                   

"Transformación digital: espacios 
educativos con tecnologías para el 

aprendizaje” 

EDULINK UEMS - Brasil OTIC-USAU DITE 

Hora: 6: 30 p.m. a 8:00 p.m. Hora: 6: 30 p.m. a 8:00 p.m. Hora: 6: 30 p.m. a 8:00 p.m. Hora: 7: 00 p.m. a 8:00 p.m. 

"Miro: un espacio de colaboración 
creativa online para docentes"                                                

"Implementación de Proyectos 
Virtuales con Moodle" 

"Aportes de Internet de las Cosas 
(IoT) a la educación" 

 "Aprendizaje a través de los videojuegos"   

 


