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DOCUMENTO DE ANÁLISIS Y 
DISEÑO 

 

 

 

Sistema o aplicativo <Nombre del sistema o aplicativo> 

Código del requerimiento <Código del requerimiento> 

 
 
1. Análisis 
 
1.1 Diagrama de Casos de Uso 
 

Especificar el diagrama de casos de uso. 
 
1.2 Diagrama de Actividades 
 

Describir el diagrama de actividades a través de UML o flujogramas con notación ANSI o 
BPMN para los casos de uso que ameriten. 

 
 

2. Diseño 
 

2.1 Arquitectura del Sistema 
 

Describir la arquitectura del sistema. 
 

2.2 Diagrama de Componentes 
 

Especificar el diagrama de componentes. 
 

2.3 Diagrama Entidad – Relación 
 

Especificar el diagrama entidad – relación. 
 

2.4 Scripts de Base de Datos 
 

Se adjuntan los scripts de la base de datos que incluyen los paquetes, índices, secuencias, 
vistas, procedimientos almacenados, funciones almacenadas, disparadores, etc.  

 
 
3. Prototipo 

 
Se muestra el detalle de la interfaz gráfica y, de ser posible, su comportamiento.  
 
 

4. Control de Cambios 
 

Control de Cambios 

Ítem Versión Fecha Descripción del cambio Responsable 

     

 


