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NOMBRE DEL AREA
Departamento de Informatica.

RESPONSABLE DE LA EVALUACION
Ing. Henry Taipe Robles.

FECHA
26 de setiembre de 2024.
JUSTIFICACION

El SENCICO de acuerdo con sus objetivos estratégicos institucionales, se encuentra en la
busqueda constante de la excelencia, conforme a sus actividades educativas y el dictado
de cursos orientados al recorrido virtual en 3D, los cuales pertenecen a sus programas de
perfeccionamiento y especializacion.

En ese sentido, la Escuela Superior Técnica (EST) y la Gerencia de Formacion Profesional
(GFP) por intermedio del Dpto. de Informatica, requieren la realizacién del presente informe
con la finalidad de evaluar productos de software que satisfagan las necesidades de calidad
y permitan la continuidad de los servicios brindados en los programas de perfeccionamiento
y especializacion.

El 21.05.2024, la GFP remiti6 al Dpto. de Informética el Informe N° 000057-2024-08.00
(Estado Situacional de gestiones para la Adquisicion de Softwares Educativos a nivel
nacional), indicando, entre otros, que dicha gerencia requiere los ITPES, de los softwares
educativos por adquirir y/o renovar.

Asimismo, de acuerdo a las reuniones sostenidas con GFP, EST y el Dpto. de
Abastecimiento, mencionaron que, como parte de los cursos de la malla curricular de las
carreras profesionales técnicas, el SENCICO brinda a los alumnos diferentes softwares
aplicados a la construccion para que estén debidamente calificados en el uso de las
herramientas mas usadas en el campo laboral.

El 13.06.2024, el Dpto. de Informatica remitié a la GFP el Informe N° 00003-2024-1D-07.06,
indicando, entre otros, que se requiere previamente que los especialistas educativos /
docentes de la EST, completen y remitan debidamente visado el cuadro de puntaje de
alternativas para cada software educativo.

El 05.07.2024, en reunién del equipo directivo, la GFP solicité al Dpto. de Informatica la
elaboracién del ITPES, remitiendo un (01) cotizacion de las alternativas consideradas en el
numeral 05. ALTERNATIVAS, las cual fue subido al OneDrive el dia 01.07.2024.

El 22.07.2024, el Dpto. de Informética remitié un correo a la EST, con el cuadro de puntaje
de alternativas de software para su respectivo llenado y lo remita debidamente visado. La
EST dio respuesta el 13.08.2024 remitiendo el mencionado cuadro visado por su director.

El 16.08.2024, el Dpto. de Informatica remitid un correo a la EST con copia a la GFP,
adjuntando el ITPES N° 008-2024-07.06 “Software de recorrido virtual en 3D” debidamente
visado.

El 13.09.2024 en reunion de la mesa de trabajo de software especializado educativo, se
reviso, entre otros, las observaciones al ITPES del software de disefio de arquitectura para
modelado 3D, en virtud del correo de Asesoria Legal remitido a la GFP el dia anterior.

El 19.09.2024, la GFP remitié6 un correo a los integrantes de dicha mesa de trabajo,
compartiendo un enlace con la documentacion referenciada en el ITE del software de disefio
de arquitectura para modelado 3D, el cual es tomado como formato para el resto de
softwares educativos que requiere adquirir el SENCICO.
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5. ALTERNATIVAS

Considerando las necesidades de la EST y GFP del SENCICO y las opciones tecnolégicas
que, en materia al recorrido virtual en 3D, estan disponibles en el mercado, se han buscado
alternativas de software tomando en consideraciéon la disponibilidad en el servicio de
atencién y soporte.

En ese sentido, la bisqueda ha dado como resultado las alternativas que se listan a
continuacion:

e Blender.
e D5 Render.
e Enscape.

6. ANALISIS COMPARATIVO TECNICO

Se realizo aplicando la parte 3 de la Guia de Evaluacion de Software aprobado por
Resolucién Ministerial N° 139-2004-PCM y la Ley N° 28612 que “Norma el uso, adquisicion
y adecuacion del software en la Administracién Publica”.

a) Propésito de la Evaluacion
Determinar los atributos o caracteristicas minimas de las alternativas del numeral 5 del
presente, que sean mas convenientes para el SENCICO.

b) Identificar el tipo de producto
Software de recorrido virtual en 3D.

c) Especificacion del Modelo de Calidad
Se aplicard el Modelo de Calidad de Software descrito en la parte | de la Guia de
evaluacion de software aprobado por Resolucién Ministerial N° 139-2004-PCM.

d) Seleccién de métricas
Las métricas fueron seleccionadas en base a la informacion relacionada de las
alternativas del numeral 5 del presente y caracteristicas descritas a continuacién; en
ella se han evaluado atributos internos, externos y de uso.

Modelo de Calidad (de acuerdo a la Resolucion Ministerial N° 139-2004-PCM)

ftem Atributo Descripcion
ATRIBUTOS INTERNOS

Compatible con los sistemas operativos que se utilizan cominmente

1 Sistema operativo (Windows 10 y 11).
5 Integracion con otros softwares de modelado 3D, permitiendo un
Compatibilidad renderizado compatible y répido de objetos complejos.
3 Compatibilidad con tecnologia V-Ray Vision.
Renderizado en tiempo real con motor de Ray Tracing, mostrando de
4 forma interactiva el renderizado desde el inicio, permitiendo visualizar

el avance de los detalles de la animacion.
Permite renderizar disefios y modelos de arquitectura de manera facil
y rapida, de forma local y en la nube (Cloud).
Realiza renderizaciones Optimas a objetos de estructuras en
arquitectura y permite la creacion de renders panoramicos.
Visualizacion de los | Realiza vistas que llegan a experimentar el espacio o la altura de los

proyectos edificios, creando vistas 360° y que se pueden utilizar con VR y AR.

L Exportacién de renders como archivos ejecutables o para ser
8 Exportacion de . ; ;
. visualizados en cualquier navegador.

archivos — — — - - -
9 Creacion y exportacion de imégenes, videos y vistas en alta calidad.
Permite realizar recorridos virtuales y crear materiales u objetos como
si fueran reales.

Eficiencia en el
5 renderizado

10 Funcionalidad
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11 Crea iluminacion simple, libre de artefactos basados en imagenes
utilizando la luz del techo.
Permite trabajar las sombras a través del efecto de luz o efectos de
12 focos a todos los detalles hasta los mas pequefios, donde sea que
brille un Spot light.
13 Simulacién de diferentes tipos de escenarios de naturaleza (sol, lluvia,
pasto, sombreados avanzados, entre otros).
14 Cuenta con una biblioteca de imagenes fotorealistas para aplicar en el
renderizado.
15 Herramientas de Libreria de activos de alta calidad, que permite a los usuarios dar un
renderizado mayor nivel de realismo a sus renders.
16 Biblioteca con objetos y materiales; al cual se le agregan nuevos
elementos periédicamente.
ATRIBUTOS EXTERNOS
. Interfaz grafica intuitiva con facilidad de navegacion y uso de
7 U;uig'zla';?gay diferentes herramie_ntas. _ _
18 Cuenta con herramientas de autoayuda, auto aprendizaje y tutoriales.
19 Seguridad Permite gestionar los archivos de renderizado de modo seguro.
20 D'ijrizlrizi de Interfaz del software en idioma espafiol o inglés.
_— Asistencia técnica para ayudar a los usuarios a resolver problemas y
21 Soporte técnico maximizar el uso del software.
22 Mantenimiento Capacidad de _ adaptarse a _actualizaciongs_,_ nuevas _versiones y/o
parches de mejora de rendimiento, compatibilidad y mejora.
ATRIBUTOS DE USO
23 Facilidad de uso Conocimiento del usuario en softwares de disefio 3D preanimados.
o Instalacion y No requiere de esfuerzo y tiempo para su instalacion, configuracion y
configuracion puesta en funcionamiento.
25 Satisfaccion Confianza y comodidad al usuario cuando realiza recorridos virtuales.

e) Niveles, escalas para las métricas
Se ha establecido la siguiente escala métrica para la valorizacién de cada atributo
puntuando como si el software cumple, cumple parcial y no cumple.

f) Listado comparativo
Valorizacién de cada una de las alternativas de software, segin los atributos
identificados y puntajes establecidos. Cumple (puntaje maximo:4), cumple parcial
(puntaje: 2.5) y no cumple (puntaje minimo: 1).

Modelo de Calidad Escala Alternativas
q : Puntajes | Puntajes D5
ltem Atributo Maximo | Minimo, | Blender | o er | Enscape
ATRIBUTOS INTERNOS

1 Compatible con los sistemas operativos que 4 1 4 4 4
se utilizan cominmente (Windows 10y 11).
Integracion con otros softwares de modelado

2 3D, permitiendo un renderizado compatible y 4 1 4 25 4
rapido de objetos complejos.

3 Compatibilidad con tecnologia V-Ray Vision. 4 1 1 1 4
Renderizado en tiempo real con motor de
Ray Tracing, mostrando de forma interactiva

4 el renderizado desde el inicio permitiendo 4 1 25 4 4
visualizar el avance de los detalles de la
animacion.
Permite renderizar disefios y modelos de

5 arquitectura de manera facil y rapida, de 4 1 2.5 4 4
forma local y en la nube (Cloud).
Realiza renderizaciones 6ptimas a objetos de

6 estructuras en arquitectura y permite la 4 1 2.5 4 4
creacion de renders panoradmicos.
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Realiza vistas que llegan a experimentar el
espacio o la altura de los edificios, creando

! vistas 360° y que se pueden utilizar con VR y 4 1 25 4 4
AR.
Exportacion de renders como archivos

8 ejecutables o para ser visualizados en 4 1 2.5 25 4
cualquier navegador.

9 Crgamon y exporta_10|on de imagenes, videos 4 1 4 4 4
y vistas en alta calidad.

10 Perml_te reallza_r recorridos _V|rtuales y crear 4 1 25 4 4
materiales u objetos como si fueran reales.
Crea iluminacioén simple, libre de artefactos

11 | basados en imagenes utilizando la luz del 4 1 2.5 4 4

techo.

Permite trabajar las sombras a través del
efecto de luz o efectos de focos a todos los
12 p ~ 4 1 4 4 4
detalles hasta los mas pequefios, donde sea
gue brille un Spot light.

Simulacion de diferentes tipos de escenarios
13 de naturaleza (sol, lluvia, pasto, sombreados 4 1 4 4 4
avanzados, entre otros).

Cuenta con una biblioteca de imagenes
fotorealistas para aplicar en el renderizado.
Libreria de activos de alta calidad, que
15 | permite a los usuarios dar un mayor nivel de 4 1 4 4 4
realismo a sus renders.

Biblioteca con objetos y materiales; al cual se
16 | le agregan nuevos elementos 4 1 4 4 4
periddicamente.

14

ATRIBUTOS EXTERNOS

Interfaz gréfica intuitiva con facilidad de

17 3 . - 4 1 25 4 4
navegacion y uso de diferentes herramientas.

18 Cuenta_ con herram_lentas de autoayuda, auto 4 1 4 25 4
aprendizaje y tutoriales.

19 Permlt_e gestionar los archivos de 4 1 4 4 4
renderizado de modo seguro.

20 _Inte[faz del software en idioma espafiol o 4 1 4 4 4
inglés.
Asistencia técnica para ayudar a los usuarios

21 | aresolver problemas y maximizar el uso del 4 1 4 4 4
software.
Capacidad de adaptarse a actualizaciones,

22 | nuevas versiones y/o parches de mejora de 4 1 4 4 4

rendimiento, compatibilidad y mejora.
ATRIBUTOS DE USO

23 C_ongcimiento dgl usuario en softwares de 4 1 o5 o5 4
disefio 3D preanimados.
No requiere de esfuerzo y tiempo para su
24 | instalacién, configuracion y puesta en 4 1 4 4 4
funcionamiento.
Confianza y comodidad al usuario cuando
realiza recorridos virtuales.

TOTAL 100 25 82 91 100

25

7. ANALISIS COMPARATIVO DE COSTO BENEFICIO

El presente andlisis tiene por objetivo seleccionar la mejor alternativa. La evaluacion de
estas alternativas incluye los costos de licencias (por el periodo de dos (02) afios), los cuales
son referenciales.
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a) Cuadro de Puntajes de Atributos por Costo
Modelo de Calidad Escala
o . . A -~ Minima
N Atributo Puntajes Vélidos Méxima Aprobatoria
3=De S/. 280,000.01 a S/. 560,000.00
1 l.COStO.de. ) 4=De S/. 0.01 a S/. 280,000.00 5 3
icenciamiento 5=5/ 0.00
Costo adicional por 3 = Si necesita
2 hardware para su 4 = Necesita parcialmente 5 3
funcionamiento 5 = No necesita
Costo adicional por 3=De S/. 5,200.01 a S/. 10,400.00
3 soporte y 4=De S/.0.01 aS/. 5,200.00 5 3
mantenimiento externo | 5=3S/.0.00
Costo adicional por 3 = Si necesita
4 personal y 4 = Necesita parcialmente 5 3
mantenimiento interno | 5 = No necesita
L 3=De S/. 1,700.01 a S/. 3,400.00
5 COStO.f‘d'F,'O“al POr | 4=De s/ 0.01as/.1,700.00 5 3
capacitacion 5=5/. 000
TOTAL 25 15

b) Cuadro comparativo de Costos

A continuacién, se muestra en la siguiente tabla los costos referenciales de las
propuestas de solucion evaluadas:

Concepto Blender D5 Render Enscape Comentario
Costo de licenciamiento (*) S/. 0.00 S/.0.00 S/. 277,093.53 Ver Anexo 03.
Costo adicional por hardware . . .

. . No requiere No requiere No requiere

para su funcionamiento
Costo adicional por soporte y S/. 0.00 S/.0.00 S/.5,086.40 | Ver Anexo 03.
mantenimiento externo (*)
Costo a_dlt_:lonal_por personal'y No requiere No requiere No requiere
mantenimiento interno
Costo adicional por S/.0.00 S/.0.00 S/.1,570.80 | Ver Anexo 03.
capacitacion (*)

(*): - Los precios no incluyen IGV.
- Tipo de cambio a la fecha de elaboracién del presente documento de 3.74.

c¢) Cuadro Comparativo de Atributos por Costo

Modelo de Calidad Escala
o . Puntajes

N Atributo MAXimo Blender | D5 Render | Enscape
Costo de Licenciamiento 5 5 5 4

2 Cost_o adlc_lonal por hardware para su 5 5 5 5
funcionamiento

3 Costo a_dlqonal por soporte y 5 5 5 4
mantenimiento externo
Costo adicional por personal y

4 - . 5 5 5
mantenimiento interno
Costo adicional por capacitacion 5 5 5 4

TOTAL 25 25 25 22
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d) Cuadro comparativo de Costo - Beneficio
Resultado final Costo — Beneficio, de acuerdo al siguiente cuadro:
ftem Producto y/o Software PUE]R |90 = TOTAL
Costo Beneficio
Alternativa 01 Blender 25 82 107
Alternativa 02 D5 Render 25 91 116
Alternativa 03 Enscape 22 100 122

8. CONCLUSIONES

De acuerdo con la evaluacién de los criterios tomados en cuenta para el andlisis de costo

beneficio, para el software de recorrido virtual en 3D, se concluye que la alternativa Enscape,
tiene el mayor puntaje de la evaluacion realizada.
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ANEXO 01: Blender - https://www.blender.org/

N pm— . ;
}@;blender Caracteristicas Descargar Apoyo Involucrarse Acerca de Trabajos eo)blender Caracteristicas Descargar  Apoyo Involucrarse Acerca de Trabajos m

Ultimas noticias Libre y de 06digo abierto

Blender es un proyecto publico alojado en blender.org, con licencia GNU GPL, propiedad de sus .

Blender = | » : = contribuyentes.
Annual 48 4

Report ~ ’ 7 . . Por eso Blender es un software libre y de codigo abierto para siempre. Mas informacién

2023

BASE DE MAQUILLAJE BLENDER EVENTOS DOCUMENTAL
Informe anual 2023 Blender en SIGGRAPH 2024 Blenderheads episodio 06

Estudio Blender

Parte de la industria

CREATING BCON 2023 ) Blender es miembro de ASWF, Khronos, Linux Foundation y OIN. También cuenta con el respaldo de los principales
FESTIVAL INTERSTITIALS g
proveedores de hardware, como AMD, Apple, Intel y NVIDIA.
iA improvisar! Una leccion ~ Nuevas funciones de nodos Creando los intersticiales  La bebé Suzanne en lapiz THE Open /* ACADEMY
sobre la combinacion de  geométricos en Blender 4.2 del Festival Bcon 2023 de cera KH RON 0§ LINUX invention SOFTWARE
disefio y previsualizacion g yideos que presentan las Eche un vistazo al proceso de Una linda prueba de Grease CONNECTING SOFTWARE TO SILICON L FOUNDATION ”erWOFk FOUNDATION

El director de animacion Hjalti principales novedades de los desarrollo de los intersticiales del  Pencil 3.
comparte sus conocimientos y nodos geométricos en Blender festival Blender Conference 2023.


https://www.blender.org/
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Acerca de Blender

iBienvenido a Blender! Blender es una suite de creaciéon 3D
gratuita y de codigo abierto.

Con Blender, puedes crear visudlizaciones en 3D, como
imagenes fijas, animaciones en 3D y tomas de efectos
visuales. También puedes editar videos. Es ideal para
personas y estudios pequenos que se benefician de su flujo
de trabajo unificado y su proceso de desarrollo adaptable.
Al ser una aplicacién multiplataforma, Blender funciona en
sistemas Linux, macOS y Windows. Ademdas, tiene requisitos
de memoria y disco relativamente bajos en comparacion
con otras suites de creacion 3D. Su interfaz utiliza OpenGL
para brindar una experiencia consistente en todo el
hardware y las plataformas compatibles.

¢Quién usa Blender?
Blender cuenta con una amplia variedad de
que lo hacen adecuado para casi

rofesionales, aficionados y estudios

an para crear animaciones, recursos

n movimiento, programas de television,

< , guiones gréficos, anuncios y largometrajes.

Consulte la pagina Historias de usuarios en el sitio web de
Blender para obtener mas ejemplos.

Caracteristicas principales
« Blender es una suite de creacion de contenido 3D
totalmente integrada, que ofrece una amplia gama de

herramientas esenciales, que
incluyen modelado , renderizado , animacion y
rigging , edicién de video , efectos

visuales , composicion , texturizadoy muchos tipos
de simulaciones .

« Es multiplataforma, con una GUI OpenGL uniforme en
todas las plataformas principales (y personalizable
con scripts de Python).

« Tiene una arquitectura 3D de alta calidad, lo que
permite un flujo de trabajo de creacion rapido y
eficiente.

« Cuenta con el apoyo activo de la comunidad.
Visite blender.org/communi dbtener una lista
completa de sitios.

+ Se puede instalar y ejecut cua irectorio

sin modificar el sistemna |

Crea objetos 3D realist

Diseao obje 0s 3D de
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ANEXO 02: D5 Render - https://www.d5render.com/

La solicitud para adquirir licencias educativas gratuitas se realiza a través de un correo, el cual es libre de acceso para todas las instituciones y usuarios que
cumplan con los requisitos establecidos por el fabricante. (Link: https://www.d5render.com/educational-license).

@ os v © D5 RENDER

Vea su diseno en vivo

Solicite una licencia educativa gratuita

D5 for Education incluye las funciones, herramientas y contenido mas valiosos de D5.
Flujo de trabajo de Livesync Los usuarios con una licencia educativa a pueden actualizar facilmente a la ultima version de D5 Render.

X Solicite la que mejor se adapte a sus nec
Inspeccione los modelos sobre la marcha i3 -(Qy 4 . -

Estudiantes y educadores

Para estudiantes y educadores individuales que deseen utilizar D5 para el aprendizaje, la ensenanza y
la investigacion. No apto para uso comercial.

Vilido por 180 dias con renovacion rapida.
Actualizacion gratuita a la dltima version de D5
La licencia esta vinculada a una computadora

Mo apto para uso comercial

Herramientas utiles

Construye sin esfuerzo una gran variedad de escenas

Descargar para aplicar

Instituciones educacionales

Gratis para instituciones educativas y de conferencias. Potencie su institucion con D5 para la creacion
y la colaboracion. La aplicacion para grupos ya esta disponible.

Instalacion por lotes disponible
Renovacion rapida para educadores en activo
Valido por 1 afo con renovacion rapida

No apto para uso comercial

Contictenos



https://www.d5render.com/
https://www.d5render.com/educational-license
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Software de renderizado 3D en tiempo real integrado con IA de Gltima generacion:

Adopte la eficiencia y agilidad del renderizado en tiempo real

Disefio y renderizado perfectos

Integracion perfecta de DS en su
flujo de trabajo CA D/BIM para una
visualizacion instantanea y en
tiempo real, visualizacion de los
conceptos de tu disefio.

Soluciones Archviz impulsadas por IA

Utilice capacidades impulsadas por IA para crear imagenes impresionantes. Acciones que
muestran con precision sus disefios en segundos. Acceda a una biblioteca con recursos
abundantes y de alta calidad y ajustes preestablecidos listos para usar para mejorar sus

proyectos.

Experiencia de usuario intuitiva:

Sistemas ambientales, de materiales y de iluminacion optimizados con una interfaz facil de
usar. Acceda a una amplia gama de recursos y cree sin esfuerzo animaciones cautivadoras

para sus proyectos.

Asegiirese de que su PC pueda ejecutar D5 Re:

D5 Render es una herramienta de renderizado de trazado de rayos en tiempo real, por lo que requiere una GPU lista para trazado de rayos y
funcionamiento del sistema. La tarjeta grafica tiene un impacte directo en la fluidez en tiempao real y el tiempo de salida, pero no en la calidad de
salida. Lamemoria de video determina el rendimiento en el manejo de escenas complejas.

Representacion de trazado de

rayos en tiempo real

Solucicn D5 G

Ray-Tracing en tiempo real

Larga escena de capacidad

High-Res Imagenes/panoramas

de alta resolucion 16K

» 4K en Renderizado de video

» Realidad virtual

= Multiples canales

+ Slper muestreo

+ Representacion de imagenes D5
SR

Ambiente y mi efecto

+ HDR perscnalizado
Geo y Sky
Sistema meteorologico
Cantidad de luz
Herramientas de coloracion
Efectos de camara
cinematografica
» Modificacion de esquema
* modo AD

Modelos, Materiales, Particulas de
todas las categorias.
« Material adaptable
Animacion de modelos 3D
Mobiliario moderno y
decoracion
s Activo de particulas dinamicas
Escena al aire libre
Cuarto de estudio
» Decal
2 caracteres
Pantalla interior
Plano de fondo

.
.
.
« Local de libreria

Capacidades de 1A

» Mapa de textura de
material gensrado por 1A

» Coincidencia de atmosfera
de 1A

Herramientas de activos
» Dispersion D5
» [Preestablecido de

dispersion
» Brush
» Path

» [Efecto de vegetacion

Flujo de trabajo

» Software de modelado

dirzcto

\ista en tiempo real

Soporte de archivos abe

Luces sincronizadas

Compatibilidad de

materiales

» Sincronizacion de
animacion de camara

» Importacion agrupada

Material

Emisivo
Transparente
Agua

Pintura de carro
Desplazamiento
Alfa personalizada
Video

Dispersion del subsuelo
Caustico

Materia de agua corriente
UV Aleatoria

L I R I

Eficiencia

+ Fuente de luz artificial

+ [E personalizado

+ Herramientas de
vegetacion

« Animacion de ruta

« Materia personalizada local

+ Seleccion de color

+ Lista de recursos

+ Combinacion de teclas de
acceso directo

« Herramientas de seccion

+ Estudio D5

Camara y vista

s Profundidad de campo

« Rotacion de la camara

» \ista ortografica

+ Modo de visualizacion
multiple

+» Exposicion automatica

+ Plan de recorte de camara

+ Perspectiva de dos puntos

+ (Camara avanzada

+ Modo caminar

Seamless workflow

4 @ )

Images

98
< »0 » O

Videos

Q- &

Panoramas

Requerimientos Minimo:

Sistema Operativo Windows 10 o superior
MNVIDIA GTX 1060 &8CE o superior
AMD Radeom RX 6000 XT o superior

Intel Arc A3 o superior

Tarjeta de Video
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ANEXO 03: Enscape - Cotizacién

)
E@S RUWANA R Fortner

RP-COT-0095 Junio 28, 2024

Sefores:
Servicio Nacional de Capacitacion para la Industria de la Construccion
SENCICO

Presente. -

De nuestra mayor consideracion:

Mediante la presente, nuestra empresa RUWANA PERU SRL, como distribuidor autorizado para la
distribucion de SketchUp, V-Ray, Undet v Enscape en Penl, se complace en hacerle llegar la
cotizacidn solicitada:

)
E@S Ruwana

r— Descripcién Cantidad Suscripcidon por | Suscripcién por | Suscripddn por
12 meses 24 meses 36 meses
T .
Licencia Enscape education | 600 5 43,500.00 | 5 87,000.00 | 5 117,600.00
1 Descuento especial por primera compra | § (4,360.00)| 5 (12,910.82)| 5 (18,684.74)
TOTAL 5 39,140.00 | 5 74,085.18 | § 98,915.26
Servicios
2 Soporte Técnico Local 5 68000 | 5 136000 | % 2,040.00
3 ‘Capacitacion virtual de & horas (docentes y técnicos)
5 420,00 | 3 360.00

= Con referencia a las licencias se brinda un descuento especial, en cada periodo, por
ser primera compra.

+ Se adjunta el ANEXO | con las caracteristicas mas resaltantes de las Licencias Enscape
Education.

Condiciones Comerciales:
+ El proceso de licenciamiento es via electronica.
* Los precios totales no incluyen IGV.
+  Laforma de pago es al crédito 30 dias.
+  Los precios estan en délares americanos.
= Las licencias se entregan en el plazo de 1 dia habil. (no se considera sabados, domingos, ni
feriados)
=  Tener en cuenta el siguiente procedimiento para obtener sus licencias:
o Es necesario para la generacion de la licencia nos brinden el nombre y correo del
administrador de |a licencia.
o Seenviara los codigos de la licencia yfo autorizaciones en el plazo de 1 dia habil, a partir
de |la fecha de entrega de la orden de compra.
o También se le enviaran los links de instruccion para la instalacion y licenciamiento del
producto via cormeo electronico.

) ; w
a undet OVraY | Svesean ENSCAPE SketchUp

o No se enviaran medios magnéticos (CD o DWVD) para la instalacion, todo el proceso es
via Intemet.
o La presente oferta tiene validez por 20 dias.

La orden de compra remitirla a la siguiente direccidn:

e-mail: ventas@ruwana.com
Mdwil :+51982168258

Forma de Pago:

» Transferencia bancaria:
RUWANA PERU SRL.

RUC: 20492077357

v"  Banco BBVA
Cuenta corriente en délares: 0011 0341-0100027172 54
CCI: 011 241 000100027172 54

Sin otro particular, nos ponemos a su disposicion para cualquier consulta.

Atentamente,

) W
a undet @Vray | Svemos ENSCAPE SketchUp



O,

Ministerio .
de Vivienda, Construccion

y Saneamiento SERVICIO NACIONAL DE CAPACITACION
LMl PARA LA INDUSTRIA DE LA CONSTRUCCION

PERU

G

E

x5

J Fauvmnhux

ANEXO |
CARACTERISTICAS DE SOFTWARE ENSCAFE

Las caracteristicas del software son:

Interfaz intuitiva generando un flujo légico mientras se trabaja un render, un video o un
panocrama 360°.

Integracion directa con otros software de Modelado 3D, permite tener una conexion de
rendenzado perfecta y totalmente compatible y en tiempo real entre los programas de
SketchUp, Revit, Rhino, entre otros.

Efectos de lluminacién y Sombreado Avanzados

Cuenta con sus tipos de reflectores IES personalizados y conectarlos sus objetos
Spotlight con los perfiles de iluminacion IES.

Permite realizar recomidos virtuales

Permite realizar simulacion climatica, de luz natural y de tiempo

Exporta Imagenes y videos en alta calidad

Personalizacion de esfilos visuales

Renderizado en la Nube (Cloud)

Actualizaciones Automaticas

Alta velocidad de rendenizado, pudiendo realizar rendenzados de objetos complejos
sin problemas de tiempo.

Renderizado en tiempo real con motor de Ray Tracing. Trabaja de forma interactiva
mostrando el renderizado desde el inicio permitiendo visualizar el avance del detalle
de la animacion, (efecto de fase de animacion).

Motor de fisica de la luz

API (Interfaz de Programacion de Aplicaciones) abierta

Tecnologia de Punto de Vista Virtual (WVPS)

Formatos de exportacion variados

Gestion eficiente de recursos

Configuracion de Matenales y Texturas

Compatibilidad con V-Ray Vision

Versatilidad para trabajar con vistas ortograficas y secciones proporcionadas por el
software de modelado 3D complementando la versatilidad del producto.

Permite trabajar las sombras a través del efecto de luz o efectos de focos a todos los
detalles hasta los mas pequefios donde sea que brille un Spotlight.

Editor de materiales, pestafia de paisaje; que ayudan a conectar el disefio de un
edificio con la tierra donde se encuentre. La iluminacion de materniales textunzados
como césped se visualiza de manera real.

Los materiales cuentan con sus propiedades de textura y luz, dandoles una calidad
realista impresionante.

Amplia biblioteca de objetos y materiales; al cual se le agregan nuevos elementos
periodicamente de uso libre.

Selector de color RAL que facilita su seleccion.

Realiza vistas que se llega a expenimentar el espacio o la altura de los edificios, crea
vistas 360° que se podran utilizar con VR y ARL

il
Cygg)
. ® S
¢ undet @Vray | uvosms ENSCAPE SketchUp [%
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< Enscape

Enscape 4.0 es una solucion multiplataforma donde los usuarios pueden

disfrutar de la facilidad y velocidad de un flujo de trabajo completo de
disefio y visualizacion. Ademds de una experiencia unificada en todas las

plataformas, Enscape 4.0 incluye:

* Nuevas personas y recursos de vegetacion animados.
= NVIDIA Denciser para expertaciones de captura

= Soporte para nuevos cascos de realidad virtual

* Luces artificiales con trazado de rayos

* Y mucho mas!

Opciones del programa de instalacion

Descripcion general
Una instalacion silenciosa le permite completar la instalacion de Enscape

sin la intervencién del usuario durante el proceso utilizando un conjunto

predefinido de opciones.

Si desea implementar su licencia automaticamente en varias maquinas,

vaya a gsta pagina

Descripcién general

Instalar Enscape por primera vez deberia ser sencillo y directo. Sin
embargo, para obtener mejores resultados, le recomendamos gue,
antes de instalar Enscape, se asegure de que su software CAD no esté
abierto y de que también tenga los derechos de usuario para instalar el
software en su sistema operativo Windows. Luego puede simplemente
abrir y ejecutar el instalador de Enscape.exe desde la ubicacion de su

maquina donde lo descargo.

Si no es la primera vez que instala Enscape v tiene instalada una version
de Enscape anterior a laversion 3.0, le recomendamos encarecidamente
que desinstale esa wersion, recordando mover cualguier archivo que

desee conservar @ una ubicacion temporal antes de desinstalarlo.
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